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Le projet lquisme

Envisagé sous 2 formes :
Version de concert pour :

*une soprano
* neuf instruments (1, cl, trb, perc, pno, guit, vin, via et vic)
- 1 dispositif électroacoustique

- 1 dispositif de vidéo générative

Version d’installation interactive, acces non linéaire a la
narration (partition interactive)



Synoptique logiciel des dispositifs électroniques audio et vidéo
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2 a 22K particules vidéo 3d générées en temps reel
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T @ Fio Path v : ~/Dosktop/APP-1Q/1Q_APP_VIDEO _2015/dataPROGRAMMES/MORPH-MESH/ bank

ES127-BANK-2-MORPH_MESH json

MES127-BANK-2-MORPH_MESH json s data . s B L

v v
vy {
\
v '‘patt
L 4
A 4

'
l,
1 1.0 },
'xfade-2-3::xfade" : [ 0.0 ),
“xfade-3-4::xfade" : [ 9.0
sCale~2 SC { 1
cale~y ]
cale-x::5 { 1
turn-ce speed [ 6.8 ),

nter::distance L
1de slide :

“CAMERA_MAP_PATH::scale” :
“"CAMERA_MAP_PATM::slide

CAMERA MAP PATH: :MODULE-MU iirandom-order” : [ 0 ),
'"CAMERA_MAP_PATH: :MODULE-M tirandom-speed" [ 2 ),
“"CAMERA MAP PATH l 100.9 ),
“"CAMERA_MAP_PATH 100.90 ],
“CAMERA_MAP_PATH (0],
“"CAMERA_MAP_PATH .0 ),
'CAMERA PATH 8.0 ],
'"CAMERA_MAP_PATH CAM e ),
"CAMERA_MAP_PATH CAM 8],

MERA_MAP_P

"LE
LE
E
T E
ATH "LE 4 J
MERA_MAP_PATH E~CAM: :cam 1 e ],
“CAMERA MAP PATH E-CAM: 1cam=1111
'CAMERA MAP PATH LE-CAM T 1 : -
'"CAMERA_MAP_PATH: : MODULE-MULTIPLE-CAM * 2 0.0 ),
“"CAMERA MAP PATH: :MODULE-MU E-CAM: :can 2
CAMERA_MAP_PATH: :MODULE-MU E-CAM: :cam 2 s ),
“CAMERA_MAP_PATH: :MOOULE-MUL E~CAM: :cam 3 e ),
“CAMERA_MAP_PATH: : MOOULE-M cam=3:13-inv" : 1,
'CAMERA MAP PATH: :MODULE-M ™ 3-mode~change~order |
'CAMERA MAP PATH: : MODULE-M n-4::4-0ffset-path" : [ 0.0 ],
'CAMERA MAP PATH: :MODULE-MU cam-4::4-1inv" P
“"CAMERA_MAP PATH: : MODULE-MU cam-4: : 4-mode-C s [(FA815
“CAMERA_MAP_PATH: : MODULE-M am-5::5-0f 9 ),
“CAMERA_MAP_PATH: :MOOULE-M cam S-inv
'CAMERA_MAP_PATH: : MODULE-MU " ~mode |-
'CAMERA MAP PATH: :MODULE-MU am-6::6-07fs e ],
'"CAMERA MAP PATH: :MODULE-MULTIPLE-CAM::cam-6::6-inv" : [ 0 ),
“"CAMERA MAP PATH: :MODULE-MULTIPLE-CAM: :cam-6: :6-mode~-change-order™ : ],
“"CAMERA_MAP_PATH: :MODULE-MULTIPLE-CAM::T Lo 3)": 0 ),
.)':T.. o
,J’.“T“ :a
DATH
DATH
“CAMERA_MAP_PATH
“"CAMERA MAP PATH
MAP PATH
_MAP_PATH
_MAP_PATH 1,
'CAMERA MAP PATH
'CAMERA_MAP_PATH
“"CAMERA_ MAP PATH
Ling 12 Col 44 JSON - ode (UTF.8) & Unix LR « o' Last saved: 09/08/2014 20:10:43 28 654




Plan de scéne - Iquisme

traitements sonores et génération vidéo
en temps réel

diffusion sonore ambisonique

videoprojection 4k
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Interface de controle audio

. Iquisme Interface Audio
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Multi Delay

Multi Delay ‘o voices inerp hide curve copy pasts ascension-contin... @ m

delay 1.5307 2.508 3.6505 4.7211 6.1241 7.0063 9.7001 11,9508 14.4712 17.321501 20 4063 rev 0 1000

volume 360 12 14 17 20 23 26 20 31 34 37 30 42 45 47 50 52 55 57 60 62 05 67 60 72 74 76 78 61 &3 rew 0 100

LYo LoF=Tot QN + 5603 © 9720 14.9560 10005501 23 805509 27 3529 31 006 35050502 38 418400 41,4575 rev 0 85

0. 0. 0.8250 0.5929 0.8020 16518 1.7857 25 2.67865 3.3482 3.5714 4.1064 5087

Pan ¢ 454545 43.30.-34.31,-26. 2. -10. 14. 9. 6.-3. -3. 6. -10. 18. -25. 20 rov sten 400 100

o || orwet 1 I




Interface de controle vidéo
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frame audio

3902-F_|19|-mes|46_bpm|60-alll_19882-T.csv Quvrir avec Microsoft Excel

15.3525 08656 195162 1582.8634 0.0864 0.1612 0.1829 2353.7188 23153733 0.0577 -0.0000 28316162 0.0000 0.0000 O0.0000 O0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000
39198 1.8620 39593 59354 32587 6.2185 0.,1920 0.7082 3.4809 4.2054 16164 04228 14777 25964 1,1299 1.0587 06529 0.4538 0.2279 0.1535 0.1216 0.1596 0.0340 0.0038
-2.1616 6.5428 -2.8251 2.6367 -0.6858 0.5405 -1.1331 -0.0750 -2.2132 0.7205 0.7561 2.2856 -0.5821 -0.5580 -0.5771 0.4264 0.:1276 O0.5560 1.0825 0.6687 -0.1879 -0.7485 -0.4360 -0.463:

39198 1.8620 39593 59354 3.2587 6.2185 a 0.7082 3.4809 4.2054 16164 04228 VAT 25964 1.1299 1.0587 0.6529 0.4538 0.2279 0.1535 01216 0.1596 0.0340 0.0038

Ligne N°1
12 descripteurs Audio : Loudness, Spread, Sharpness, FundamentalFrequency, HarmonicEnergy, NoiseEnergy,
TotalEnergy, SpectralCentroid, SpectralSpread, SpectralVariation, SpectralSlope, SpectralRolloff,

Ligne N°2
MEL en 24 bandes

Ligne N°3
MFFC en 24 bandes

Ligne N°3
Energy MEL en 24 bandes

G. Peecters, A large set of audio features for sound description (similarity and classification) Cuidado projet
report, IRCAM), 2004

M. Malt M. & E. Jourdan, Zsa.descriptors: a library for real-time descriptors analysis. SMC 2008



3902-F_BANK1-INTRODUCTIONI|json-B_|1-M52-P_8-T.csv Ouvrir avec Microsoft Excel

frame vidéo

-2,7829 -0.8202 3.9347 0.1337 0.0372 -0.1825 0.5582 0.2989 0.3637 0.8888 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
-0.9969 0.1615 4.2016 0.0486 -0.0121 -0.1904 0.3039 0.4262 0.6300 0.8559 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
-0.2174 -1.3272 -0.7828 0.0079 0.0621 0.0368 0.4966 0.2659 0.3236 0.9902 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
0.6022 -0.7759 2.7992 -0.0300 0.0336 -0.1272 0.2894 0.4574 0.6075 0.9735 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
-0.7371 -0.6754 3.4412 0.0337 0.0281 -0.1593 03708 0.4364 0.4265 0.8623 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
-2.2472 -1.2523 -0.4929 0.1025 0.0596 0.0241 0.2589 0.4091 0.5434 0.8383 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
0.3170 0.0037 4.0593 -0.0171 -0.0059 -0.1800 0.2706 0.3795 0.5611 0.9581 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
-3.4896 -1.3451 3.9068 0.1658 0.0605 -0.1747 0.6900 0.2300 0.2300 0.9034 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
1 colonne par dimension (14) -0.4435 -0.5501 3.7744 0.0227 0.0225 -0.1776 0.7572 0.6188 0.2402 0.9808 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
. : -0.6897 -0.5378 3.4298 0.0356 0.0201 -0.1672 0.4772 0.4550 0.3034 0.8719 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
1 ligne par particule , , _
-1.5033 0.5900 2.2148 0.0698 -0.0292 -0.1030 0.7273 0.2424 0.2424 0.8834 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
1.6790 0.1574 2.0246 -0.0765 -0.0086 -0.0958 0.2792 0.3916 0.5789 0.9470 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
-0.6736 -1.2389 -0.0458 0.0333 0.0598 -0.0074 0.2745 0.3850 0.5691 0.8693 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
Espace produit 21276 -1.4311 3.5452 -0.1006 0.0661 -0.1627 0.4512 0.5311 0.5191 0.8318 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
3 (position XYZ), 2.0902 -2.6961 -0.0962 -0.0116 0.1318 0.4048 0.4765 0.4658 0.8913 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
3 (diff—1 pOSitiOﬂ XYZ), -0.6391 1.2395 0.0345 -0.0083 -0.0615 0.3880 0.3266 0.4430 0.9794 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
4 (couleur RGBA), 2.4031 1.9804 -0.1079 -0.0246 -0.0969 0.3693 0.4347 0.4249 0.9028 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
2.4384 3.4304 -0.1118 0.0432 -0.1620 0.6195 0.5922 0.4021 0.8430 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966

1.97%6 5.4367 -0.0887 0.0259 -0.2431 0.6907 0.5644 0.2191 D0.8B567 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966

Espace percu
2 (Centroid screen XY),

1 (IﬂtenSIte |Um|ere) 1.7858 -1, 0.4827 -0.0823 0.0569 -0.0201 0.2496 0.3500 0.5174 0.7804 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966

2.0425 19120 -0.0939 0.0283 -0.0848 0.7595 0.6209 0.2418 0.8756 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
24373 3.8842 -0.1119 0.1679 -0.1821 0.5552 0.2973 0.3618 09563 48,6528 48,0344 0.0040 0.3966

1 (différence -1) 2.1668 0.5633 -0.1006 0.0246 -0.0150 0.6875 0.2292 0.2292 0.9047 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
2.5045 4.4960 -0.1155 -0.0176 -0.1930 0.7023 0.5739 0.2228 0.7606 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
1.2839 3.9405 -0.0616 -0.0256 -0.1828 0.2861 0.4012 0.5931 0.9049 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
-0.0177 3.1366 -0.0028 0.0613 -0.1470 0.5321 0.2849 0.3467 0.7692 48.6528 48.034 0.0040 0.3966
1.5681 1.4460 -0.0725 -0.0484 -0.0679 0.3889 0.4578 0.4474 0.9101 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
-0.6944 2.4523 00295 -0.0264 -0.1090 0.6153 0.5872 0.3948 0.7593 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
1.0950 1.6471 -0.0489 0.0012 -0.0728 0.4844 0.4620 0.3080 0.8734 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
-1.0041 2.2423  0.0455 -0.0429 -0.1007 0.3172 0.5013 0.6658 0.9341 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
-0.5590 0.2424 0.0250 -0.0537 -0.0055 0.3246 0.4553 0.6730 0.9981 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
0.5748 1.2409 -0.0288 -0.1277 -0.0543 0.6497 0.2166 0.2166 0.9968 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
-2.6323 2.4553 0.1205 -0.0982 -0.1141 0.7486 0.2495 0.2495 0.9870 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966
1.4240 -2.1137 -0.0619 -0.0583 0.1055 0.6507 0.2302 0.2302 0.9004 48.6528 48.0344 0.0040 0.3966

-0.6385 0.8893 0.0291 -0.1179 -0.0429 0.2575 0.4065 0.5404 0.7935 48,6528 48,0344 0.0040 0.3966




Rencontre avec Hervé Glotin

I1I. REPRESENTATION DE SIGNAUX DE TYPE VOISEMENTS/ Etat de I’ art sur I’ étude de chants de baleine & bosse
Caracteristiques des €missions sonores des baleines a bosse

* Caractéristiques acoustiques :
- gémissements, grognements, mugissements
- gamme de fréquence : entre 100 Hz et 10 kHz

Structure des chants :

- séquences continues entre 2 silences => unité sonore
- plusieurs unités sonores => une séquence

- plusieurs séquences => une phrase

- plusieurs phrases => un theme de chant

- variations des chants intra-site

Objectifs des études :
- r0les de ces chants (hypotheses)
- comportement social
- estimation de densité

S
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Moyens :

- détection segmentation : filtre adapté, corrélation de spectrogramme (Mellinger,
Abbot), détection de contours, pitch tracking ...

- représentation/Classification : LPC, FFT, Cepstres, Kmeans, HMM, SWML...

- concept de sous unite€ : unités = combinaisons de sous-unités (Glotin 2008, Pace
et al 2009)

Yann Doh - Nouveaux modeles d’estimation monophone de distance et d’analyse parcimonieuse - Applications
bioacoustiques a [’échelle sur signaux transitoires et stationnaires ( Soutenance de these de Doctorat - 17/12/2014 )



III. REPRESENTATION DE SIGNAUX DE TYPE VOISEMENTS/Proposition d” une méthode de représentation parcimonieuse des données

Equations fondamentales
* Approche quantification vectorielle (VQ) :
affectation a 1 ¢lément du dictionnaire :
d, =argmin|x, —dkH2 (eq. 9)
probléme d’ optimisation :

N
argminEHxl. - Dc, 2 stic|, = 1,Vi (eq. 10)
i=1

» Approche codage parcimonieux (SC) :

N
probléme d’ optimisation : arg minz x, — Dc, z + Alel|, S.t.Hd sz =1L,Yj]  (eq. 1])
=t 1

reconstruction de 1" entrée : % = D. C, (eq. 12)

* Decripteurs
-13 MFCCs
dCcoacCi2
U décalage temporel : 10 ms
O fenétre FFT : 32 ms
- concaténation des vecteurs de 10 ms en 1 super vecteur de 500 ms
U taille finale : 13*50=650 avec recouvrement de 250 ms




3) Ecriture

4 ) Performance
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3e mouvement
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1ere étude
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App de visualisation des dictionnaires




Objectif

(AB)
(BA)
(AQ)
(CA
(BC)
(€D)

(ABA)

BAQ
(ACA)

(CAB)

(ABQ)

(ABAQ
(BACA)

(ACAB) | I | | I— |

(CABQ)

(ABACA) [ | I |
(BACAB) | I | | |

(ACABQ)

(ABACAB) Lol

(BACABQ)

(ABACAB

ptrn-recogn ABACABCDCBACDBEDFBABACABCQ)

OM => ((a b "times" 4) (b a "times" 4) (a c "times" 3) (c a "times" 2) (b ¢ "times" 2) (cd "times" 2) (a b a "times" 2) (b a c "times" 3)
(@aca"times" 2) (cab"times" 2) (ab c"times" 2) (ab ac"times" 2) (baca"times"2) (acab"times" 2) (cab c"times" 2)
(abaca"times"2)(bacab"times"2)(acabc"times"2)(abacab"times"2)(bacabc"times"2)(abacabc"times" 2))
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